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فهرست مطالب
ديباچه•
بارم بندي•
مراجع•
چگونگي اجراي يك برنامه•
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ديباچه
  آن روي كه سخت افزاري به به نرم افزار هر عملكرد•

  شناخت رو، اين از .دارد بستگي مي شود، اجرا
  و سخت افزار تعامل و ريزپردازنده ها ويژگي هاي
.است ضروري برنامه  كارايي بهبود براي نرم افزار

  موجود محدوديت هاي بر چيرگي براي ديگر؛ سوي از•
  پردازش« ساخت، فن آوري و مصرفي توان نظر از

.است شده پيشنهاد »موازي
  بالا پردازش حجم با كارهايي براي GPU از استفاده•

.ادعاست اين بر مؤيدي
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بارم بندي
درصد نمرات•

نمره 4-5)ارديبهشت 4(ميان ترم–
نمره 2تكاليف–
نمره 4- 6پروژه –
نمره 2- 3كوييز–
نمره 6- 8پايان ترم–
:دستياران–

آقاي سينا آقاسي  و آقاي محسن فاريابي•
:آقايان•

سينا آقاسي    و    محسن فاريابي  
14تا  12سه شنبه ساعت : زمان پيشنهادي براي كلاس حل تمرين •
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تذكرات
.براي امور رسمي، شناسه ي ايميل مناسبي انتخاب كنيد•
.عنوان ايميل، بيانگر محتواي آن باشد•

.حتما عنوان مناسبي براي ايميل خود در نظر بگيريد–
در صورتي كه در رابطه  با مطلبي، ايميل مي زنيد، لطفا در •

پايان ايميل نام خود را هم بنويسيد، به ويژه اگر از نام  
.مستعار براي شناسه ي ايميل خود استفاده مي كنيد

.نام درس و گروه فراموش نشود•
.از نوشتن به صورت فينگيليش بپرهيزيد•

!از همكاري شما پيشاپيش سپاسگزارم
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مراجع
• Computer Organization and 

Design: The Hardware/Software Interface
by David A. Patterson

& John L. Hennessy

فراگيري علوم و مهندسي کامپيوتر، افزون بر  
هاي كنوني را  بايد پيشرفت مي  مفاهيم پايه
.نيز در بر گيرد

ي كتاب ي نسخست  ديباچه جمله

http://www.eecs.berkeley.edu/Faculty/Homepages/patterson.html
http://www.stanford.edu/~hennessy/
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...)ادامه(مراجع 

دادن ارتباط  در اين كتاب، يكي ار اهداف نشان 
افزار است افزار و سخت نرم
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...)ادامه(مراجع 

• Computer Organization and Architecture:
Designing for Performance

by: William Stallings 
• Computer Architecture From 

Microprocessors to Supercomputers
by: Behrooz Parhami 

• Computer System Architecture, Third Edition
by:  M. Morris Mano

• See MIPS Run
by: Dominic Sweetman

• Professional Assembly Language
by: Richard Blum 
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انقلاب كامپيوتري
پيشرفت خارق العاده ي فن آوري ديجيتال•

اين  پيروي مي كند،   Mooreكه رشد آن از قانون –
قانون را به خاطر داريد؟

تقريبا در همه جا مي توان اثري از كامپوتر يافت•
تلفن همراه–
خودرو–
–Xbox
وسايل آشپزخانه-

.....اسباب بازي ها و 
كامپيوتر چيست؟•

حضور  کامپوترها، حضوري فراگير است و به کامپيوترهاي 
شود شخصي محدود نمي



معماري كامپيوتر 9

Moore قانون

1Mb 
 

1990 1980 2000 2010 
kIPS 

MIPS 

GIPS 

TIPS 

P
ro

ce
ss

or
 p

er
fo

rm
an

ce
 

Calendar year 

80286 
68000 

80386 

80486 

68040 
Pentium 

Pentium II 
R10000 

×1.6 / yr 

×10 / 5 yrs 
×2 / 18 mos 

64Mb 
 

4Mb 
 

64kb 
 

256kb 
 

256Mb 
 

1Gb 
 

16Mb 
 

×4 / 3 yrs 
 

Processor 

Memory 

kb 
 

Mb 
 

Gb 
 

Tb 
 

M
em

or
y 

ch
ip

 c
ap

ac
ity

 



معماري كامپيوتر 10

انواع كامپيوترها
)شخصي(كامپيوترهاي روميزي •

چندمنظوره–
امكان اجراي نرم افزارهاي متفاوت–
براي استفاده ي يك شخص–

سرورها•
سرعت و حافظه ي  و قابليت اعتماد بالا–
قابل استفاده توسط چندين كاربر به صورت همزمان–

رايانه هاي درون كار•
بزرگ ترين دسته از بين گروه بندي بالاست–
خاص منظوره–

embedded computer
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ابركامپيوتر
كامپيوتري كه از نظر قدرت در زمان  •

.معرفي خود پيشتاز باشد

:رتبه ي نخست كنوني•
ژاپن: كشور سازنده–
 GB 229376:  حافظه ي اصلي–
 8.162:  قدرت پردازش –

Petaflops
 548352:تعداد هسته ها–
لينوكس:  سيستم عامل –

http://www.top500.org/

Supercomputer

FLoating point OPerations per Secondمعماري كامپيوتر
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ابركامپيوتر
كامپيوتري كه از نظر قدرت در زمان  •

.معرفي خود پيشتاز باشد

:رتبه ي نخست كنوني•
چين: كشور سازنده–
نود ميليون و چهارصد هزار : هزينه–
 GB 229376:  حافظه ي اصلي–
 2.566:  قدرت پردازش –

Petaflops 
186368:تعداد هسته ها –
لينوكس:  سيستم عامل –

http://www.top500.org/

Supercomputer

FLoating point OPerations per Secondمعماري كامپيوتر
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بازار پردازنده ها
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آن چه خواهيم آموخت
برنامه هايي كه مي نويسيم، چگونه اجرا مي شود؟•

چيست؟)  اسمبلي(زبان ماشين –
ارتباط بين نرم افزار و سخت افزار چگونه است؟•
كارايي يك برنامه چگونه تعيين مي شود؟•

چگونه مي توان آن را ارتقا داد؟–
پردازش موازي چيست؟ و علت حركت از پردازش  •

ترتيبي به پردازش موازي چيست؟
multicore microprocessor
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